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Titel

Roboter a

Beschreibung

Spiel: Ein Roboter muss durch ein Feld mit Hindernissen gesteuert werden.

Der Roboter kann gedreht und vorwarts bewegt werden. Es steht eine
begrenzte Anzahl von Schritten zur Verfugung, der kiirzeste Weg muss
bestimmt werden.
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Lernziele

» Strecken und Winkel abschatzen
» Vorstellungsvermégen entwickeln

e kirzeste Wege finden

Didaktische Umsetzung

Das Abschéatzen von Strecken und Winkeln kann getibt werden.
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