
1 

Pädagogische und didaktische Hinweise zu den Thinkl ets     
 

 

Titel Kugelspiel 1-7 

Beschreibung Eine Kugel rollt über ein Spielfeld. Mit Gummibändern muss sie so umgelenkt 
werden, dass sie wieder in der Mitte landet. 

Es stehen 7 verschiedene Aufgaben zur Verfügung. Der Schwierigkeitsgrad 
wächst von Aufgabe zu Aufgabe. 

Schuljahr Klasse 1-5 

Thema 

Arithmetik 

Geometrie 

Grössen und Masse 

Funktionen 

Algebra 

Statistik / 
Wahrscheinlichkeit 

Geometrie 

Lernziele 
 

• Vorstellungsvermögen 

• Einen Verlauf voraussagen können 

Didaktische Umsetzung 

 

Durch selbständiges Probieren kann der Kugelbahnverlauf beobachtet und 
verbessert werden. 
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